BALANTA  ELECTRONICA

SM-100

CUPLARE LA PC PRIN ETHERNET


SM-100 poate fi dotata cu interfata Ethernet pentru cuplare la PC.

1. CONFIGURAREA COMUNICATIEI ETHERNET LA PC

· Se instaleaza o placa Ethernat in PC.

· Se instaleaza protocolul TCP/IP.

· Se configureaza protocolul TCP-IP dupa cum urmeaza:

1. MyComputer  ( Control Panel ( Network ( TCP/IP sau Ethernet Card  (selectati Properties)

2. IP Adress : 192.168.1.xxx   unde xxx este un numar intre 001 si 255

3. Submask : 255.255.255.0  

Adresa IP de mai sus este folosita implicit de SM-100. Daca, din anumite motive, adresa IP din calculator trebuie sa fie diferita, este posibila programarea acesteia in SM-100 astfel incat acesta sa fie in acelasi Submask cu calculatorul (192.168.0.xxx sau orice altceva).

2. CONFIGURAREA RETELEI

Mai multe SM-100 pot fi conectate la PC prin HUB sau SWITCH
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In fiecare cantar este programat un numar de identificare xxx intre 001 si 255.  Adresa IP a cantarului va fi, de exemplu, 192.168.1.xxx

Pentr trimitere / citirea de date in cantar se foloseste TWSWTCP.EXE sau varianta mai recenta DIGIWTCP.EXE . Structura fisierelor de scriere/citire de date este identica pentru ambele variante.

3. PROGRAMARE DE DATE IN CANTAR

3.1  FOLOSIND TWSWTCP

· Se copiaza TWSWTCP.DLL in C:\WINDOWS\SYSTEM

· Se localizeaza fisierul  HOSTS.SAM (sau LMHOSTS.SAM pt. WINDOWS XP) (in subdirectorul WINDOWS pentru WINDOWS 95/98, in Winnt\System32\Drivers\Etc pentru WINNT , sau WINDOWS/SYSTEM32/Drivers/Etc. pentru WINDOWS XP, etc) .

· In acelasi subdirector se creaza fisierul HOSTS (fara extensie !!!), in care se introduce cate o linie de tipul:



192.168.1.xxx[Tab]S0xxx 


pentru fiecare cantar.  Apoi se salveaza fisierul sub numele HOSTS  (fara extensie).

De exemplu, pentru a cupla la PC 3 cantare SM-100 cu numerele 101, 102 si 103 fisierul HOSTS va contine :


192.168.1.101[Tab]S0101


192.168.1.102[Tab]S0102


192.168.1.103[Tab]S0103

Nota: zerourile de inceput pot fi omise ( de ex. Pentru cantarul 7 se poate scrie 192.168.1.7[Tab]S0007).

· Pentr trimitere / citirea de date in cantar se foloseste TWSWTCP.EXE . Acesta poate fi rulat din orice subdirector. Fisierele de transmis, ca si cele citite vor fi create in acelasi subdirector.

· Se creaza un fisier in format standard (vezi mai jos):

Pentru cantarul xxx, numele fisierului va fi SMxxxF25.DAT iar pentru trimiterea lui se va rula comanda:

 TWSWTCP F25.DAT xxx

Este creat fisierul ERROR care va contine 0 daca transmisia a reusit, respectiv xxx daca nu a reusit.

 De  exemplu : 

Pentru a trimite informatie in cantarele101,102 si 103 se vor crea fisierele SM101F25.DAT, SM102 F25.DAT si SM103 F25.DAT.


Se pot rula 3 comenzi separate



TWSWTCP F25.DAT 101

TWSWTCP F25.DAT 102

TWSWTCP F25.DAT 103

Sau se poate rula o singura comanda pentru toate 3 



TWSWTCP F25.DAT 101 102 103


Daca dupa rulare fisierul ERROR contine “0”, transmisia a functionat la toate cantarele. Daca, de exemplu, fisierul ERROR contine  “101;102” inseamna ca transmisia a esuat la cantarele 101 si 102.

3.2 FOLOSIND DIGIWTCP

· DIGIWTCP.EXE poate fi rulat din orice subdirector. Nu este necesara crearea fisierului HOSTS.  Fisierele de transfer au aceeasi structura ca pentru TWSWTCP.EXE, dar numele este diferit. 
Pentru cantarul cu adresa IP  192.168.1.xxx, numele fisierului va fi SM192.168.1.xxxF37.DAT iar pentru trimiterea lui se va rula comanda:

DIGIWTCP  WR 192.168.1.xxx

Este creat fisierul RESULT care va contine 192.168.1.xxx:0 daca transmisia a reusit, respectiv 192.168.1.xxx:-5 daca nu a reusit.  Pentru mai multe informatii asupra mesajelor de eroare cititi fisierul “Digiwtcp.html”

 De  exemplu : 

Pentru a trimite informatie in cantarele101,102 si 103 se vor crea fisierele SM192.168.1.101F37.DAT, SM192.168.1.102F37.DAT si SM192.168.1.103F37DAT.


Se pot rula 3 comenzi separate



DIGIWTCP WR 37 192.168.1.101

DIGIWTCP WR 37 192.168.1.102

DIGIWTCP WR 37 192.168.1.103

Sau se poate rula o singura comanda pentru toate 3 


DIGIWTCP WR 37 192.168.1.101 192.168.1.102 192.168.1.103


Daca dupa rulare fisierul RESULT contine 192.168.1.101:0;192.168.1.102:0;192.168.1.103:0”, transmisia a functionat la toate cantarele. Daca, de exemplu, fisierul RESULT contine

  “192.168.1.101:0;192.168.1.102:-5;192.168.1.103:0” inseamna ca transmisia a esuat la cantarul 102.

4. STRUCTURA FISIERULUI PLU

Fisierul este un sir de octeti cu urmatoarele semnificatii:

1. NUMAR PLU                  - 4 BYTE  (BCD)   

2. PLU RECORD SIZE       - 2 BYTE  (HEX)  ; lungimea sirului, pentru acest articol

3. PLU STATUS 1               - 2 BYTE (BIN)     ;  = 7400 pt. Art. cantarite, cu data de expirare

                                                                             ;  = 7000 pt. Art. cantarite, fara data de expirare

                                                                             ;  = 7500 pt. Art. cu pret fix, cu data de expirare

                                                                             ;  = 7100 pt. Art. cu pret fix, fara data de expirare

4. PLU STATUS 2               - 3 BYTE (BIN)     ;  = 0D2000  cand nu se foloseste data de expirare

                                                                             ;  = 0D2001 cand se foloseste data de expirare

5. PRET UNITAR                - 4 BYTE (BCD)   ; nu se pune punctul zecimal

6. FORMAT ETICHETA    - 1 BYTE (HEX)    ; = 11 pentru F1,  =12 pentru F2

7. TIP BARCODE                - 1 BYTE (HEX)    ; = 05 pentru structura FF CCCCC WWWWW CD

                                                                              ; = 08 pentru structura FF CCCCCCCCCC CD

                                                                             ; = 0F pentru structura FF CCCC PCD WWWWW CD

8. COD DE BARE EAN     -  7 BYTE (BCD)    ; datele care vor fi tiparite in codul de bare. Pentru

`


      locurile in care cantarul va insera masa (sau cantitatea) 

                                                  sau cifrele de control se introduc “0”-uri 

9. DATA EXPIRARE         - 2 BYTE (3 digiti BCD); = nr. zile valabilitate. Apare numai daca se

                                                                                     ; doreste tiparirea datei de expiorare pe eticheta.

                                                                                     ;PLU STATUS 2 trebuie sa fie 0D2001

10. DENUMIRE PLU           - 1 – 412 BYTE (ASCII);   Fiecare linie de denumire este separata de

  urmatoarea prin ‘CR’ ( 0DH).  Primul Byte din 

  fiecare linie indica dimensiunea de litera:

S1(00,  S2(01,  S3(03,  S4(03,  S5(04

  M1(05,  M2(06, M3(07, M4(08, M5(09.

Al doilea Byte din fiecare linie indica numarul de caractere din linie. Ultimul Byte din sirul denumirii PLU trebuie sa fie ‘FF’ (0CH).


11. TERMINATOR         - 1 BYTE (2 digiti BCD, = 00); indica sfarsitul inregistrarii pentru acest PLU.


Pentru mai multe PLU, se concateneaza siruri structurate ca cel de mai sus.

Exemplu 1 : 


PLU  nr. 123,  6.58 LEI/kg, “CASCAVAL DALIA AFUMAT”, format eticheta F1, cod bare 2900123wwwwwP, fara data de expirare.


Fisierul va contine:

“00000123003370000D200000000658110529001230000000070E434153434156414C2044414C49410D0706

4146554D41540C00”,

   unde :

   NUMAR PLU       “00000123”

   PLU REC SIZE     “0033”   sirul are 51 octeti, adica  33 in hexa.

   PLU STATUS 1   “7000”

   PLU STATUS 2   “0D2000”

   PRET UNITAR    “00000658”

   FORMAT ETICHETA  “11”  pentru F1

   TIP BARCODE  “05”  pentru structura FFCCCCCWWWWWP

   EAN BARCODE  “29001230000000”   7 byte. Se completeaza cu zerouri spatiul in care cantarul va introduce 

masa si cifra de control.

   DENUMIRE ARTICOL  :


“07”  dimensiune M3 pentru prima linie


“0E”  14 caractere pe prima linie, adica 0E in hexa


“434153434156414C2044414C4941”  coduri ASCII pentru “CASCAVAL DALIA”


“0D”  sfarsit linia 1


“07” dimensiune M3 pentru linia a doua


“06” 6 caractere pe linia a doua


“4146554D4154”  coduri ASCII pentru “AFUMAT”


“0C”  sfarsit denumire PLU

   TERMINATOR   “00”

Pentru mai multe date asupra fisierelor de date consultati :Twswtcp_Manual_6th.doc

5. PROCEDURA CLEAR MEMORY

Daca este necesara stergerea completa a datelor din cantar, se va executa o operatie de Clear Memory. In general, operatia este necesara daca aparatul a suferit socuri de tensiune, in speacial in timpul transferului de date, care au afectat organizarea memoriei interne (nu este vorba despre un defect fizic al memoriei, ci doar de afectarea organizarii datelor in memorie care poate duce la un comportament bizar al cantarului).  In acest caz, Clear Memory sterge toata informatia, care va fi re-programata corect.


· Se apasa tasta              de 4 ori, pana ce afisajul indica “RESET SALES DAILY”


· Tinand apasata tasta               se tasteaza 

Afisajul va indica “CLEAR PLU FILE”

· Se apasa tasta             de 3 ori, pana ce afisajul va indica “CLEAR MEMORY DATA”


· Se apasaa tasta               . Afisajul va indica “CLEAR MEM  Y-C N-T”


· Se apasa tasta             pentru a valida stergerea (sau tasta           pentru a anula operatia).

· In cantar trebuie re-programat formatul de eticheta (cu o structura de comenzi ca in SENDLF.BAT) si mesajul de scroll (cu o structura de comenzi ca in SENDSCROLL.BAT). Desigur, programarile se pot face si manual.
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